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En el folklore catalán el azul siempre ha tenido una significación particular. Las casas de los pueblos se pintaban en azul, del azul
"catalán", algo ligeramente violáceo, literalmente, el azul del cielo. Este azul, tenía un significado simbólico: indicar el carácter de
santuario de la casa, lugar privado y privilegiado, donde se resguardan las ideas y sus sueños. Así, para el catalán, el azul representa
su derecho legítimo a lo imaginario.

Este color es como una metáfora de representación de toda una estética y tradición de entender la creación visual en un contexto en
el que el vacío significa el anhelo o búsqueda de las claves que determinan nuestra propia existencia. El vacío aparece a menudo tan
sólo como una carencia. El vacío sería entonces como la carencia por colmar espacios huecos e intra-mundanos. El vacío está
relacionado con las peculiaridades del entorno y por eso no es una carencia sino una creación.

Las obras en vídeo que se presentan, se nutren efectivamente de estas dos ideas principales y desarrollan propuestas estéticas y
narrativas cercanas al surrealismo, la psicodelia, el minimalismo intimista y el pop art. El trazo rápido y persistente del pincel es
sustituido por movimientos asíncronos, casi espasmódicos, de miles de clicks que verifican operaciones en los modernos sistemas de
edición y post-producción de audio y vídeo.

Algunos autores homenajean a Miró y reconocen su influencia y grandeza. Otros, sin saberlo, han bebido de una forma de entender
la naturaleza y los sueños que ha sido única. Los otros, reflexionan sobre nuestra existencia en clave onírica, en forma de viajes
astrales a sociedades hiperdesarrolladas, en la relación espacio-tiempo y en la intimidad de esas habitaciones-santuario. En
definitiva, de lo que se trata es de aprender a ser mejores, de liberarnos de ataduras y de prepararnos para el momento en que nos
toque ser niños de nuevo y entonces, enfilar el camino definitivo.

Artistas participantes: Benet Rossell ,Yves Netzhammer, Andrés Senra , AL + AL, Cheryl Donegan, Toni Serra, Sarah Cox , Amparo Sard ,
Nam June Paik y Jordi Teixidó.

La exposición MIRÓ: DES DEL VIDEO es una iniciativa de LOOP Barcelona por encargo del Institut Ramón Llull, realizada en el contexto
de la Frankfurt Book Fair (SATTELIT Hall) con motivo de la participación de Catalunya como país invitado.



De los colores básicos de Miró pasamos a los colores eléctricos que
permite el trabajo electrónico, nos acercamos con la mirada a los
detalles y la música (una suite de Jaume Aiats que se mueve entre
las referencias tribales y la experimentación acústica) nos lleva a un
mundo donde lo abstracto toma sentido.

Rossell (Lleida) es artista conceptual, ha cultivado la acción, la
instalación, la poesía visual, el dibujo, la pintura, el grabado, la
escultura, el cine, el video y la poesía. Ha realizado más de un
centenar de exposiciones individuales en museos, centros de arte y
galerías internacionales.

BENET ROSSELL
1000 a Miró

1000 a Miró es un vídeo pero podría considerarse como una pintura en movimiento, o también como un espacio bidimensional
donde pasarán distintas obras frente a nuestros ojos. Utilizando la tecnología avanzada del momento, Benet Rossell άǇƛƴǘŀέcon
píxeles directamente en la pantalla. Los trazos se convierten en personajes para rendir homenaje a Miró. La imaginación que
despierta Miró sigue activa mediante el trabajo de Rossell y sus animaciones

Algunas imágenes fijas se entrelazan con otras en movimiento. Distintos dibujos y pinturas se entremezclan y los trazos cobran
vida frente al espectador.

1000 a  MiróΣ мффоΣ мтΩ Σ ŀƴƛƳŀŎƛƽƴ н5Σ ǾƝŘŜƻ t![Σ ŎƻƭƻǊΣ ǎƻƴƛŘƻ



YVES NETZHAMMER
Ceremonia

En este lenguaje de las imágenes poéticas idiosincráticas, Yves Netzhammer crea con este video una alegoría de la libertad. En
la servidumbre, ni el pájaro detenido en la jaula, ni el hombre, detenido en su propio cuerpo, poseen la libertad para la
autodefinición. El espejo sigue siendo la única contraparte y la muerte permanece como el único camino hacia la libertad.

Ceremonia, 2008, нΩ оуΩΩΣ ŦƻǊƳŀǘƻ пΥоΣ ŎƻƭƻǊΣ ǎƻƴƛŘƻΣ 
instalación monocanal

Netzhammer (Suiza) es un reconocido artista Suizo, que
recientemente ha representado a su pais en la Bienal de
Venecia. Especializado en arte electrónico, instalación y
animación 3D, sus proyectos están relacionados con el estudio
de la naturaleza humana desde la psicología y la sociología. Ha
realizado exposiciones colectivas e individuales en diferentes
países de Europa.



ANDRÉS SENRA
Nocturno

Nocturno parte de una aproximación mítica a la naturaleza como lugar mágico que se encuentra bajo la presión de una
amenaza constante, un espacio al margen de la civilización que es ya, de hecho, un lugar de catástrofe. El artista se presenta a
sí mismo como un animal enfermo, herido, en lo profundo del bosque, acorralado por la tempestad, y por los cazadores. La
naturaleza no solo es presentada en el video como espacio real sino también como espacio mental, un hábitat donde se
ubicarían nuestros instintos primarios asediados por el juego social. Algunos de los elementos que aparecen en el video son
abiertamente artificiales, flores de plástico y pájaros kitsch; ya no existe el paraíso virgen, el plástico forma parte del paisaje,
como en un cuento de hadas, la cultura ha transformado la naturaleza. La pieza usa una estrategia de iluminación barroca muy
común de la representación pictórica del género άƴƻŎǘǳǊƴƻέpero es también una video performance y un retrato para
contemplar la relación del cuerpo con la naturaleza.

Senra (Brasil) ha desarrollado su carrera en torno a disciplinas
como el vídeo, la instalación y el performance. Interesado en
temáticas relacionadas con el cuerpo y su entorno, la identidad y el
género, su obra ha sido expuesta en numerosos centros de arte y
festivales de Europa.

Nocturno, 2006, 4' 30'', vídeo Mini DV, color, sonido



Perpetual Motion, 2004, 7', video digital , animación 3D, color, sonido.

AL + AL
Perpetual Motion

Obra surrealista que reconstruye los sueños de un personaje imaginario. Un inventor y sus constantes intentos de romper
con la física para crear unas leyes que estructuren una nueva forma de vida, en la que un mecanismo generador de energía
provea de leche y miel a la humanidad.

AL + AL (Reino Unido) son una pareja artística que
trabajan en vídeo, animación 3D e instalación.
Graduados en Bellas Artes por la Central Saint Martins
School of Art, han recibido premios y becas, como
ACAVA y Lacme. Sus trabajos se caracterizan por el uso
de complejos efectos especiales en su aplicación al
lenguaje del arte. Su obra ha sido exhibida
internacionalmente en galerías, centros de arte y
festivales.



CHERYL DONEGAN 
Rehearsal

Pieza que explora las limitaciones de los conceptos de creatividad y expresión espontánea. El trabajo se basa en el
tiempo. Usando su propio cuerpo como metáfora, ejecuta acciones performativas, que dan como resultado o se
relacionan con proceso de pinturas y dibujos.

Head, 1993. Video (color, sound), 2:49 min

Cheryl Donegan (EEUU) se licencia en Pintura en la Rhode Island
School of Design antes de trasladarse a Nueva York para estudiar
en el Hunter College en 1990. Desde su primera exposición
individual en 1993, ha expuesto ampliamente tanto en Europa
como en mérica del Norte. Directa, irreverente, e impregnada de
un erotismo irónico, con sus trabajos pretende dar un giro
subversivo a cuestiones relacionadas con el sexo, el género y la
historia del arte. Sus obras se han exhibido internacionalmente
en museos, galerías y festivales.



TONI SERRA
La Noche

Noche formada por terribles agentes psíquicos que se filtran a través de los tubos catódicos hasta nuestros salones, nuestros
dormitorios, hasta el interior mismo de nuestras conciencias. Aquí el espectador es el perseguido, el que huye. Ojalá ese martillo
que sobrevuela la pantalla logre un día derribar todas las puertas que nos mantienen prisioneros de nuestros propios deseos y
sueños.

Serra (Barcelona) estudia Historia del Arte y Filosofía en la Universidad
de Barcelona, Vídeo y Estética en el Film & Video Art de NY y Análisis
de de Comunicación en el CUNY Brooklyn College. Trabaja con el vídeo
como una forma de reflexión y de crítica de la cultura contemporánea
y como forma de cuestionamiento personal. En 1992 co-funda los
archivos OVNI (www.desorg.org) como proyecto de investigación.
Desde 1998 vive en Marruecos donde desarrolla el proyecto de
arqueología mediática Los Archivos Babilonia.

La Noche, мффпΣ уΩ рлΩΩ Σ ǾƝŘŜƻΣ aƛƴƛ 5±Σ ŎƻƭƻǊΣ ǎƻƴƛŘƻ

http://www.desorg.org/
http://www.desorg.org/
http://www.desorg.org/
http://www.desorg.org/
http://www.desorg.org/


SARAH COX
3 Ways to go

Tres historias, tres sueños, tres obsesiones. Muestra una forma cotidiana de entender conflictos existenciales relacionados
con la muerte. Obra caracterizada por la creación de universos complejos a partir de la integración de imágenes tomadas de
la realidad con personajes y entornos creados mediante dibujo y animación.

Cox (Reino Unido) procede de la principal factoría de artistas
británicos contemporáneos, el Royal Collage of Art de Londres.
Formada en animación 2D y 3D, utiliza las más variadas
técnicas cinematográficas como la exposición de película de
forma manual y su intervención mediante dibujo y tratamiento
con diversos productos químicos. Artista de reconocido
prestigio, ha recibido múltiples nominaciones y premios en
festivales internacionales.

3 Ways to go, 1997, 5' , cine 35 mm, vídeo, color, sonido



Error, 2007, 5', DVD video, color, sonido.

AMPARO SARD
Error

Lo bello y lo siniestro se dan cita. La confusión entre realidad/ficción a la que tanto ayuda la imágen en movimiento,
especialmente en fantasías oníricas como ésta, en un juego de amputaciones visuales. Detrás, queda la estrecha relación
entre la angustia y el tiempo (agua), entre el dolor-placer que se consigue con el recuerdo y el prolongarlo en busca de una
explicación.

Sard (Mallorca) es Doctora en Bellas Artes por la Universidad de
Barcelona y Máster en New Media por la universidad de Nueva York.
En 2001 recibe el premio Deutsche Bank a la mejor artista europea
emergente. Ha expuesto su obra en muestras de España, Suiza,
Alemania, Brasil y EE.UU.



NAM JUNE PAIK
Majorca-Fantasía

Un collage con textura de gran densidad a menudo discordante, elementos visuales y auditivos a menudo hermosos. Para
una exquisita composición musical de Chopin, interpretada por Charlie Morrow, Paik y Garrin crean un pastiche surrealista
de cuadros fragmentados, elementos manipulados, todos evocando sueños. Un homenaje a una isla, que representa la
cultura de la luz y el color.

Majorca-Fantasía, 1989, 4' 52'', vídeo, color, sonido

Paik (Corea) es considerado el padre del vídeo arte y uno de
los artistas contemporáneos más importantes de las últimas
décadas. Recientemente fallecido, su legado nos deja una
impresionante obra en múltiples formatos. Desarrolló toda
su carrera artística entre Europa y EUA, donde residia
habitualmente. Su obra ha sido exhibida internacionalmente
en múltiples exposiciones.



JORDI TEIXIDÓ
Trobat Temps Perdut

Trabajo paradigmático en el que el autor recurre a medios digitales para expresar, en una obra manifiestamente pictórica,
su vision existencial de la vida. De forma sugestiva se regalan ideas e imágenes con las que ir construyendo una posible
interpretación de un fenómeno, el tiempo como sueño, por definición inaprensible, en pasajes siempre cargados de un
particular sentido del humor.

Teixidó (Barcelona) es un artista catalán con una
amplia trayectoria que comienza a principios de los
años 90. Sus trabajos se pueden catalogar dentro
del ámbito de la vídeo-creación y vídeo-danza,
interesándose siempre por una investigación
plástica y contando siempre con un humor muy
personal. Ha participado en numerosos festivales y
eventos culturales de Europa.

Trobat Temps Perdut,  2001, 9' 52'' , vídeo, animación 2D, color, sonido



CRÉDITOS
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